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Resumo

O material didatico exposto neste trabalho visa apresentar o conteudo de Genética basica
de forma atrativa em um video educativo, aproximando a realidade escolar do cotidiano dos
alunos. Trata-se de um filme que contém defini¢bes e conceitos basicos da disciplina, considerada
dificil pela maior parte dos estudantes. O recurso foi apresentado & uma turma de graduandos em
Ciéncias Bioldgicas - Licenciatura pela Universidade Federal de Goias, 0s quais avaliaram as
alternativas de uso e o beneficio dos videos no ensino, além das possibilidades de adaptacdo para
utilizacdo dos videos na educacao inclusiva. Apds a aplicacdo do video foram realizadas analises
das falas dos estudantes e das professoras das disciplinas cujo conteddo do video estava
relacionado, nesse momento foi possivel observar que os mesmos aprovaram a metodologia e
consideraram-na eficaz no processo de ensino aprendizagem.

Palavras-chaves: Videos, Genética. Inclusdo Educacional. Ensino-aprendizagem.

Abstract

The teaching material exposed in this paper presents the basic content of Genetics
attractively in an educational video, approaching the school from daily life of students. The movie
contains basic definitions and concepts of the discipline, considered difficult by most students. The
appeal was submitted to a class of students graduated in Biological Sciences - Degree from
Universidade Federal de Goias, which evaluated the alternative use and benefit of videos in
teaching, beyond the possibilities of adaptation for use of videos in inclusive education. After
application of the video were analyzed the speech of students and teachers of disciplines whose
content was related to the video, was possible to observe that they approved the methodology and
found it effective in teaching and learning process.

Keywords: Videos. Genetics. Inclusion Education. Teaching and learning.
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Introducéo

A Genética corresponde a uma grande area das Ciéncias Bioldgicas, fundamental para a
formacdo de qualquer cidaddo, visto que as temaéticas trabalhadas na disciplina fazem parte de
diversas discussdes cientifico-contemporaneas. E comum lermos em revistas e jornais assuntos
relacionados a Genética, como 0s transgénicos, sequenciamento de genomas, terapia génica,
clonagem de animais, teste de paternidade, etc. Muitas vezes essas informacdes sdo apresentadas de
forma sensacionalista e distorcida, com subsidios técnico-cientificos superficiais e énfase nos fatos
e acontecimentos de interesse conjuntural, sem compromisso com orientacGes educativas (Paiva e
Martins, 2008).

Deste modo, o papel do professor seria de oferecer ao aluno uma base sélida de
conhecimentos para que o mesmo compreenda melhor as informacbes e tenha a capacidade de
formar sua opinido critica sobre os mais diversos assuntos relacionados a Genética, haja vista que 0s
conteudos provenientes desta disciplina sdo de grande importancia para a tomada de decisdes e
construgdo de opinides fundamentadas na Ciéncia. Nesse sentido, Pinheiro et al. (2007, p. 72)
comentam que,

torna-se cada vez mais necessario que a populacdo possa, além de ter acesso as
informagdes sobre o desenvolvimento cientifico-tecnoldgico, ter também condicBes de
avaliar e participar das decisGes que venham a atingir o meio onde vive. E necessario que
a sociedade, em geral, comece a questionar sobre os impactos da evolucéo e aplicacéo da
ciéncia e tecnologia sobre seu entorno e consiga perceber que, muitas vezes, certas
atitudes ndo atendem & maioria mas, sim aos interesses dominantes.

Porém, apesar da importancia da socializacdo dos estudos cientificos, muitos pesquisadores
investigam os problemas e dificuldades encontrados para se ensinar e aprender Ciéncia, em especial
a Genética. Autores como Smith (1988) e Trivelato (1988) caracterizam essa disciplina como uma
das areas mais dificeis de compreender das Ciéncias, em funcdo da complexidade de conteudos, do
relativo distanciamento entre os temas do cotidiano, do trabalho com fendémenos que exigem
integracdo de varios niveis organizacionais e também das dificuldades para elaboracdo de
estratégias de ensino. DeclaracGes semelhantes sdo feitas por Moreira e Silva (2001), os autores
afirmam que um dos problemas mais frequentes no ensino da Biologia é o conteddo de Genética,
visto que exige do aluno conhecimentos prévios em diversas areas, como: Biologia Celular,
Molecular e Citogenética. Em concordancia, Soares e colaboradores (2005) afirmam que uma das
principais dificuldades dos alunos nas aulas de Biologia é a compreensao de conceitos genéticos.
Percebe-se um distanciamento temporal de quase 20 anos (1988 - 2005) entre os autores
supracitados e dificuldades semelhantes sdo relatadas para o ensino de Genética.

Ayuso & Banet (2002) demonstram que, ao serem questionados se certos grupos de seres
vivos apresentam células, cromossomos ou genes, uma grande parcela dos alunos do Ensino Médio
da Espanha, definem que apenas o homem e alguns animais, proximos na escala evolutiva, possuem
tais atributos. Os mesmos autores apresentam a dificuldade dos alunos em compreender a
constancia cromossomica nos individuos e nas espécies, fato que dificulta a compreensdo de
conceitos como a hereditariedade ou heranca bioldgica.

Percebe-se, portanto, que a crescente difusdo deste contetdo pela midia e a visivel
dificuldade apresentada por professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem de Genética,
fez com que as discussdes a respeito deste tema chegassem a escola e aos materiais pedagdgicos.
Dessa forma, verifica-se a urgente necessidade da disponibilizacdo de novas alternativas
metodoldgicas, a fim de auxiliar o docente a ministrar contetdos da Genética em sala de aula,
melhorar a compreenséo e internalizacdo de conceitos fundamentais da disciplina em questdo e
tornar a Geneética uma disciplina mais atraente e interessante.
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Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, 1996) a aprendizagem
na area de Ciéncias da Natureza deve ter pretensdes formativas e ndo simplesmente de transmisséo
e acimulo de conhecimento. Pode-se alcancar este objetivo quando o ponto de partida para o
aprendizado € um elemento vivencial do aluno, dando significado a aprendizagem e garantindo um
melhor contato professor - estudante. Nesse sentido, o0 uso de um recurso audiovisual atende a esta
proposta, visto que se trata de um elemento bastante presente no cotidiano do alunado.

O PCN descreve essa contextualizagdo socio-cultural como competéncia a ser
desenvolvida na area das Ciéncias da Natureza: "... compreender e utilizar a ciéncia como elemento
de interpretacdo e intervencdo, e a tecnologia como conhecimento sistematico de sentido
pratico...".(PCN+). Neste sentido, 0 uso de tecnologias educacionais no ensino pode auxiliar na
construgdo de conhecimentos pelo aluno, principalmente no caso de disciplinas como a Genética,
que trata de conceitos muito especificos, em especial, ligados a0 mundo microscopico. Nesses
casos, a explicacdo apenas tedrica torna-se insuficiente para promover a educagdo cientifica aos
alunos.

Apesar de inimeras pesquisas (Krasilchik, 2004; Savi & Ulbricht, 2008) apontarem a importancia
do uso de tecnologias educacionais e a necessidade de aulas diferenciadas para o ensino de
Ciéncias, esses conteidos ainda continuam sendo amplamente marcados por metodologias com
enfoque apenas transmissivo e pouco contextualizado.

Embora seja amplamente reconhecido o potencial dos recursos audiovisuais no ensino de
biologia, os dados disponiveis indicam que sdo pouco e mal usados. De acordo com
relatos, nem mesmo no tradicional quadro-negro sdo feitos esquemas, desenhos,
demonstragées, de forma que a expressdo pejorativa “aulas de saliva e giz” atualmente
est4 ainda mais reduzida, com a eliminacéo do giz, ficando a aula restrita apenas a fala do
professor ou a leitura do livro didatico. No entanto, a tecnologia moderna e sofisticada
usada nos filmes, televiséo e videoteipes, entre outros, faz parte do dia-a-dia do aluno,
aumentando as barreiras entre a vida e a escola. (KRASILCHIK , p.63, 2004)

O presente estudo propde a construcdo e 0 uso de videos educativos no ensino de Genética,
de modo a reduzir as barreiras entre a vida e a escola, visto que o0s estudantes assistem televisdo em
diversos momentos de descanso e descontragdo. Nesse sentido, essa associagdo pode significar um
grande avango no sentido de se conseguir captar a atencdo do aluno, bem como despertar a sua
curiosidade com relacdo a teoria ministrada, haja vista que os estudantes vivem numa cultura onde a
habilidade visual e a capacidade de processar informacgdes sdo constantemente exercitadas. Em
concordancia com a argumentacdo, Schimdt (2006) cita que as potencialidades da televisdo podem
ser utilizadas em sala de aula auxiliando na “(re)construgdo do conhecimento™:

N&o podemos ignorar que a midia entra na sala de aula pela porta da frente sem ser
convidada, e ndo ha como ndo dar ouvidos a ela. As criancas brasileiras passam uma
média de cinco horas diarias na frente da televisdo, ou seja, mais tempo que permanecem
dentro da escola diariamente. Além disso, chegam a idade escolar impregnadas pela
“cultura midiatica”, o que ja seria motivo suficiente para que dispensdssemos uma
atencdo maior sobre os saberes ensinados seja pela telinha, nas paginas dos jornais ou
mesmo na internet. Mas, antes de encarar a televisédo e 0s outros meios de comunicagéo —
tdo mais atrativos, tdo mais coloridos e sedutores — como inimigos, ha de se considerar a
midia como uma possivel aliada na (re)construcdo do conhecimento. (SCHMIDT, 20086, p.
6/7)

Além da atratividade e da contextualizacdo que os videos nos permitem, o uso destes
recursos audiovisuais pode ser bastante democratico no que diz respeito a inclusdo educacional. A
estratégia educacional inclusiva ndo envolve apenas métodos pedagogicos, mas também requer o
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apoio de materiais que possam dar suporte tanto para professores como para alunos em aulas
praticas e tedricas (Schirmer, et al., 2007). O video se encaixa neste contexto como um suporte
que, dentro de suas inimeras possibilidades, pode ser adaptado para portadores de necessidades
educacionais especiais, seja com o uso de legendas, musicas, roteiros em Braille, “replays” e
diversas outras alternativas.

Essas adaptacfes dos materiais pedagogicos sdo fundamentadas em diversas leis, dentre
elas a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional n® 9.394/96, que assume no Art.8° - VI
como uma das competéncias dos 6rgdos publicos e entidades privadas responsaveis pela educacéao
especial: “adotar praticas de ensino consensuais com as diferencas dos alunos em geral,
oferecendo opcdes metodologicas que contemplem a diversidade”. Percebemos neste caso, que 0S
videos educativos atendem essas exigéncias e podem ser utilizados como recurso didatico, o que
proporcionard a grande parte dos alunos com necessidades educacionais especiais as condigdes
requeridas por suas caracteristicas, visando seu desenvolvimento global e a integracéo a sociedade
assim como as discussdes cientificas atuais.

Sendo assim, os videos sao considerados bastante eficazes ndo sé pela proximidade com o
cotidiano, como pelo forte apelo emocional que podem provocar e assim, motivar a aprendizagem
dos conteudos apresentados pelos professores. Rosa, (2000) afirma que a quebra de ritmo
provocada pela apresentagdo de um audiovisual é saudavel, pois altera a rotina da sala de aula.
Percebe-se assim que o interesse do aluno é maior quando atividades incomuns sdo aplicadas,
trazendo novo animo para a analise da teoria ministrada.

Considerando a inclusdo educacional e a popularizagdo da tecnologia, mais
especificamente, dos recursos multimidia, este trabalho propde o uso e a construcdo de videos
educativos como elemento motivador para os estudantes e também um aliado do professor no
ensino da Genética, disciplina considerada dificil de ser ensinada e compreendida. Para tanto, um
video foi construido e apresentado para graduandos em Ciéncias Bioldgicas — Licenciatura, futuros
educadores a ministrarem essa disciplina, e também a duas professoras com doutorado nas areas de
Genética e Biologia Celular, de modo que tanto o contetido quanto a abordagem e aplicabilidade do
video fossem analisadas. O presente artigo apresenta também algumas possibilidades de programas
e teorias para construcdo de videos educativos, propostas de uso destes videos, assim como usos
inadequados dos mesmos em sala de aula.

Objetivos Gerais

e Verificar a eficacia e aceitabilidade do uso de videos educativos, em especial do video
exposto no presente trabalho.

e Estimular e facilitar o aprendizado por parte dos estudantes, de conceitos
essencialmente basicos de genética, que permitem a construcdo de um alicerce sélido
para aquisicdo de novos conhecimentos.

Objetivos Especificos

e Incentivar a construcdo de videos relativos a outros conteudos de modo a alcancgar o
esclarecimento, por parte dos estudantes, de temas geralmente considerados de
maior complexidade.

e Desmistificar a producdo de audiovisuais.
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e Demonstrar que o0s videos podem ser metodologias utilizadas na educacéo
inclusiva, atuando como recursos facilitadores para ensino de portadores de
necessidades educacionais especiais.

e Evidenciar a eficacia do video como recurso didatico, por meio de uma analise feita
por académicos do curso de Ciéncias Biologicas — Modalidade Licenciatura, ou
seja, futuros educadores que irdo ministrar esta disciplina.

e Propor, com base em um referencial tedrico de estudiosos dessa linha, formas
adequadas de uso dos videos educativos, assim como formas inadequadas de uso
dos mesmos.

Metodologia
a) Apresentacdo e elaboracdo do recurso

“Genética na TV” trata-se de um trabalho amador construido por uma graduanda do Curso
de Ciéncias Biologicas, possui duracdo de aproximadamente 7 min. e é narrado, tendo a
possibilidade de adicionar a legenda. As imagens seguem de acordo com o conceito explanado no
audio. Os termos trabalhados estdo expostos na tabela abaixo:

Tabela 1. Conceitos presentes no video e seus respectivos contelildos apresentados.

CONCEITOS CONTEUDO APRESENTADO NO VIiDEO
Genética, Conceito e etimologia da palavra.
Gregor Mendel, Seus trabalhos e sua influéncia.
James Watson e Francis Crick, A descoberta e sua importancia.
Genes, O que sdo? Onde se localizam?
DNA, O que é?
Ciclo celular, Eventos e ocorréncia.
Heredograma, Exemplos e significado.
Mitose, Fases e importancia.
Préfase, Principais alteragdes ocorridas nesta fase.
Metafase, Principais alteragGes ocorridas nesta fase.
Anafase, Principais alteragdes ocorridas nesta fase.
Tel6fase Principais alteragOes ocorridas nesta fase.
Meiose, Diferenca entre mitose e meiose e importancia desta.
Hereditariedade, Por que nos parecemos com nossos pais?
Genotipo, Definicdo e exemplo.
Fendtipo, Definicdo e exemplo.
Genoma, Definicdo e como se representa.
Cromossomos, O que sao, onde se localizam e composigao.

O recurso foi elaborado com a supervisdo de duas professoras; uma delas Doutora em
Genetica e a outra em Biologia Celular. Ao longo de sua elaboragdo, o video e o roteiro sofreram
diversas modificacdes solicitadas pelas orientadoras, a fim de que seu conteudo fosse
completamente corrigido e 0s conceitos se apresentassem de forma clara e concisa. Além disso,
utilizou-se alguns passos para construcao do video, seguindo as especificacdes das etapas descritas
por Kindem & Musburger (1997) que de forma geral dividem o processo de produgdo em trés
etapas:

Pré-producéo: Consiste na preparacdo, planejamento e projeto do video a ser produzido.
Abrange todas as atividades que serdo realizadas, desde a concepcdo da ideia até a filmagem,
conforme listado a seguir:
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« Sinopse: resumo geral do que vai ser exibido no video.

» Argumento: intermediario entre a sinopse e o roteiro, descreve brevemente como se
desenvolvera a acéo.

* Roteiro: todas as a¢des detalhadas a fim de orientar a equipe de producdo nas filmagens.

« Storyboard: € a representacdo das cenas do roteiro em forma de desenhos sequenciais,
semelhante a uma historia em quadrinhos, de modo a facilitar a visualizagdo das cenas.

Producdo: etapa em que sdo feitas as filmagens das cenas que compdem o video. Podem
ser realizadas em tomadas, sendo que um conjunto de tomadas forma uma cena, e 0 conjunto de
cenas compde o video. Porém, ao invés de filmagens, também podem ser utilizadas cenas prontas,
imagens, esquemas e composicdes das mais variadas na construcdo do video, tudo dependera do
objetivo estabelecido e do conteido que se deseja transmitir.

P6s-Producéo: Essa Ultima etapa recobre todas as atividades até entdo realizadas para a
finalizacdo do video quando entdo se faz a edicdo e a organizacdo das tomadas gravadas para
composicao das cenas e do video como um todo.

b) Exibigdo e avaliagdo do video

O video “Genética na TV” foi apresentado a um grupo de estudantes do curso de Ciéncias
Bioldgicas — Modalidade Licenciatura, enquanto ainda cursavam a disciplina, a fim de que pudesse
ser avaliado por futuros educadores, que estavam vivendo a realidade de aprender a disciplina que
um dia iriam lecionar. Sendo assim, buscou-se por meio de questionamentos apds o video verificar
criticas e sugestdes para 0 uso do video em sala de aula e se este apresenta condicdes de ser
utilizado como recurso facilitador do processo de ensino aprendizagem da disciplina de Genética.
Além disso, foi estabelecida uma discussdo a respeito da construcdo de videos por parte dos
préprios educadores e da disponibilidade e funcionalidade dos programas para elaboracdo dos
mesmos. Abaixo a imagem inicial do Menu do DVD (Fig. 1).

Figura 1. Menu do video gravado em DVD, apresentando o titulo do video educativo.
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Fundamentacéo Teorica

Aulas expositivas com quadro negro e giz ha muito vém sendo utilizadas, muitas vezes
como Unico recurso didatico, o que traz desanimo e indisposi¢do para o aprendizado por parte dos
alunos. A adaptacdo de recursos didaticos visa melhorar a qualidade de ensino e atualmente vem
explorando a aplicacdo de imagens, movimentos, musicas e tecnologias diversas, no cotidiano
estudantil, moldando um universo imaginario e transpondo-o sobre a realidade teérica que sera
trabalhada em sala de aula. De acordo com os PCN’s (2000, p.11-12):

“As novas tecnologias da comunicagdo e da informagdo permeiam o cotidiano,
independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia que precisam
ser analisadas no espaco escolar. A televisao, o radio, a informatica, entre outras, fizeram
com que 0s homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes inimaginaveis.
(...) Os sistemas tecnoldgicos, na sociedade contemporanea, fazem parte do mundo
produtivo e da pratica social de todos os cidadaos, exercendo um poder de onipresencga,
uma vez que criam formas de organizacdo e transformacdo de processos e
procedimentos”.

Segundo Moran, (1995), o video ajuda a um bom professor e atrai os alunos, mesmo nédo
modificando substancialmente a relacdo pedagodgica. Além disto, este recurso aproxima a sala de
aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicacao da sociedade urbana e introduz
novas questdes no processo educacional.

De acordo com Mayer (2005a), para que ocorra uma aprendizagem eficiente, a partir de
texto e imagem, o aluno deve empregar cinco processos cognitivos. 1) selecionar as palavras
relevantes para o processamento na memoria operacional verbal; 2) selecionar imagens para o
processamento na memoria operacional visual; 3) organizar as palavras selecionadas em um modelo
verbal; 4) organizar as imagens selecionadas em um modelo visual, e por dltimo, 5) integrar as
representacdes verbais e visuais com um conhecimento prévio. Todos estes passos estdo indicados
no organograma abaixo:

Selegcdode Organizar
Palavras Palavras

/

Memédria de Longa
Duragao

N

f R D\ 4
Apresentagao Meméria Meméria Qperacional
Sensorial

LIS iy [ Sons | L [Modelo Verbal]
l Imagens | ™ |Modelo Pictérico]
- \

Selegdode \ Organizar

Imagens Imagens

onhecimento Prévio ]

A 4

Figura 2. Teoria cognitiva da aprendizagem a partir de som e imagem. Modificado de Mayer
(20054, p. 37).
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A partir deste modelo percebe-se que o material didatico que combina sons e imagens é
mais efetivo no que diz respeito a aprendizagem, isto é, se seu planejamento estiver de acordo com
a arquitetura cognitiva humana. Segundo Sweller (2005) a aprendizagem ocorre de maneira mais
eficiente quando o processo de informacéo estiver alinhado com o processo cognitivo humano, ou
seja, quando o volume de informagdes ofertadas ao aluno for compativel com a capacidade de
manipulacdo do sistema cognitivo. Baseado neste e em outros pressupostos o video foi elaborado,
combinando som e imagem, de forma que o estudante possa acompanhar as mensagens
instrucionais que sdo sensiveis e alinhadas as caracteristicas do sistema cognitivo humano, sem
exceder os limites do canal de memdria do aluno.

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo (TIC’s) também reafirmam a
importancia do uso de recursos como o video e o computador no ambiente escolar, visto que atuam
no sentido de incentivar o uso de ferramentas que despertem as areas sensoriais e cognitivas. Com
base na Infopédia da Porto Editora — Central de contetdos (Infopédia, 2009):

As TIC (Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo) sdo um dos fatores
potenciadores das profundas mudangas operadas no mundo. Com a aceleracdo na
inovacgéo e na dinamizagdo da mudanca, as TIC séo hoje essenciais diante da globalizagéo
da economia mundial e dos fendmenos fisicos e humanos em geral. O conhecimento das
suas ferramentas de suporte sdo essenciais (...) as escolas usufruem de apoio financeiro
para o apetrechamento informatico com ligacfes a Internet, incentivos a produgdo e
aquisicdo de conteldos educativos multimidia de qualidade, cobrindo todas as é&reas

disciplinares.

Segundo Carvalho (2005), as TICs na educacdo correspondem a descoberta de uma nova
pedagogia, uma pedagogia ativa que atenda as necessidades e anseios de uma sociedade que tem a
comunicacdo como processo mediador da educacdo. Esses processos, configuram-se por uma
alfabetizacdo audio-visual, coletiva e interativa que de certa forma desestabiliza os processos de
organizacdo tradicionais de ensino. Alguns autores chegam a afirmar que "os avancos das TIC's
poderdo revolucionar a pedagogia do século XXI, da mesma forma que a inovacdo de Gutemberg
revolucionou a educacdo a partir do século XV" (Holmberg apud Belloni, 1999, p. 55). Percebe-se
dessa forma, que metodologias que despertem areas sensoriais e cognitivas tem sido cada vez mais
utilizadas e incentivadas, ndo sé por sua constante presenca na atualidade como também por sua
notavel eficacia no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.

Além disso, ndo podemos deixar de ressaltar o ideal inclusivo arraigado a recursos
tecnoldgicos facilitadores do ensino. Embora ainda esteja distante de parte da populacdo, a
tecnologia, o acesso a informagdo ¢ “a habilidade de adaptar tais tecnologias de acordo com as
necessidades locais ndo ¢ mais um luxo; é uma necessidade” (Mcnamarra 2000). De acordo com
Moraes (1997, p. 190), é urgente que o conhecimento esteja a disposi¢cdo do maior nimero possivel
de pessoas, possibilitando a criacdo de potencialidades comunicacionais; criando também uma
atmosfera de investigacao, colaboracao e reflexdo critica, permitindo uma aprendizagem continua,
permanente e autbnoma. Sendo assim, deve-se pensar na aplicabilidade deste e de outros métodos
facilitadores para portadores de necessidades especiais.

No caso em particular, no que diz respeito a televisdo e ao video, estes podem ser meios
democraticos, quando adaptados as necessidades especificas de cada aluno, por exemplo, para
surdos pode haver uma legenda ou mesmo a presenca de um tradutor no canto da tela, para cegos o
audio e a presenca de musicas podem ser mecanismos que mantém a atencéo voltada para o que se
quer passar. Dessa forma, por utilizarem recursos visuais e auditivos, os videos potencializam a
inclusdo educacional por serem capazes de atingir publicos portadores de diferentes necessidades e
aquele que aparentemente ndo as possui. Segundo Gipe (2001) até mesmo o que pode parecer
“diversdo” para nés, pode significar uma grande ajuda para os portadores de necessidades especiais
em parte de seu processo de desenvolvimento; o autor cita o exemplo de rostos humanos animados
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e em trés dimensoOes (3D) que sdo usados como tutores para ensinar criangas com dificuldades de
fala.

Sendo assim, este trabalho esta fundamentado na pesquisa de diversos autores que
teorizam sobre 0 uso de videos e seus inumeros beneficios como recurso facilitador e motivador da
aprendizagem. Porém, vale lembrar que o video ou a televisdo, por si sO, ndo garantem uma
aprendizagem significativa. A presenca do educador € indispensavel para a efetiva construcdo do
conhecimento, pois este com sua criatividade, bom senso, habilidade e experiéncia docente, é que
percebe ocasides adequadas ao uso do video e realiza as devidas colocacdes no decorrer da aula
ministrada, a fim de que o recurso ndo seja um simples entretenimento e sim uma componente
fundamental para total compreenséo do contedo ensinado (Mandarino, 2002, p.01).

Resultados e Discussao

Apos a exibicdo do video foi possivel observar que os académicos apreciaram a linguagem
e o0 contetdo do mesmo, muitos afirmaram que o audiovisual chama muito mais a aten¢do dos
estudantes que outra metodologia. Segundo Leite & Silva,

a fala, a escrita e o texto impresso preservam sua importancia no processo de construcao
do ser humano, porém, o computador, o video e a TV engajam o0s estudantes pela
proximidade com que sdo usados no dia-a-dia, propiciando uma nova perspectiva de
trabalhar para os contetidos, modificando de forma significativa o espa¢o da sala de aula.
(2005).

Quanto a importancia e relevancia dos videos, uma das orientadoras (O;) mencionou que:

O; - “Os videos demonstram eficacia no ensino e se adaptados podem ser utilizados em
sala como aliados do educador, principalmente quando se trata de contetdos e disciplinas em que
os estudantes demonstram baixo aproveitamento ou dificuldades de aprendizagem como a
Genetica.”

A disciplina de Genética é por vérias vezes citada pelos estudantes como dificil de ser
compreendida. Estudos tém demonstrado que a genética € um tema considerado dificil de aprender
(WOOD-ROBINSON et al., 2000). A disciplina requer, portanto, novas abordagens e metodologias
de ensino, que permitam aos estudantes internalizarem os contetidos. A deficiéncia de aprendizado
ndo se restringe ao ensino médio e fundamental; testes realizados com estudantes universitarios,
apos o estudo de topicos de genética, tém, com efeito, evidenciado que estes estudantes nem sempre
conseguem estabelecer as associacdes que os professores esperariam (Bahar et al., 1999).

Além disso, outro ponto citado por uma das orientadoras (O;) foi a existéncia de um ideal
inclusivo arraigado a recursos facilitadores como os videos, visto que com o uso da legenda
("Closed caption ) os estudantes portadores de surdez podem assistir e acompanhar normalmente o
desenvolvimento do contetdo transmitido pelo video. Dessa forma, deve-se pensar na
aplicabilidade deste e de outros métodos facilitadores para portadores de necessidades especiais.

O, — “Atualmente percebe-se um nimero cada vez maior de portadores de necessidades
educacionais especiais adentrando as escolas publicas de ensino regular, é preciso que novos
recursos didaticos sejam construidos pensando neste novo alunado e em suas necessidades. ”

E complementou:

O, — “No caso de portadores de necessidades visuais pode existir além da narragdo e das
musicas no decorrer do filme, um roteiro com imagens em Braille, por meio do qual o estudante
possa acompanhar todo o desenvolvimento do video.”
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Alguns estudantes (E) também comentaram que a presenga de musicas no video desperta
os alunos e cria uma atmosfera propicia ao aprendizado.

E1 — “As musicas no meio do video quebram o clima “conteudista”, parece que estamos
assistindo um dos nossos programas na TV e ndo um video educativo”

E, — “Também gostei das musicas, acho que elas fazem parte da vida dos jovens e
adolescentes e quando incluidas na escola promovem uma intera¢do com o cotidiano do aluno.”

Segundo Pfutzenreuter (1999), a musica contribui para o desenvolvimento cognitivo e
emocional da pessoa humana. Em concordancia, Oliveira et. al. (2002) assume que a mdsica é um
elemento essencial para construcdo de conceitos fundamentais para as areas do conhecimento
focalizadas. Um exemplo do uso da masica no ensino € dado por Fernandes (1993) que analisou o
som e a imagem no ambito do ensino de Geografia, indicando como resultado dessa anélise trés
paradigmas curriculares que influenciam a préatica pedagdgica em sala de aula.

Outra sugestdo dada pelos graduandos e pelas orientadoras foi com respeito a exibi¢do do
video em sala de aula. Para que os estudantes compreendam o contetdo e o objetivo do recurso
didatico seja alcangado, o video deve ser aplicado ap6s uma aula introdutdria, assim o0s conceitos
aprendidos de forma correta podem se reafirmar e conceitos errados podem ser modificados. A
experiéncia com os estudantes tem mostrado que os esquemas dos livros didaticos, muitas vezes,
ndo sdo suficientes para esclarecer algumas relacdes. Mas ainda € dificil para o professor identificar
possiveis erros conceituais de seus alunos a partir da avaliacdo de textos ou esquemas onde o aluno
repete o que leu nos livros ou ouviu do professor. O estudante pode repetir corretamente, mas ter
incorporado os conceitos de forma errada, 0 que torna a corre¢cdo muito dificil de ser realizada
(Soares, 2005).

Uma das vantagens apresentadas pelos estudantes a respeito do video é o fato de que este
pode ser transmitido mais de uma vez por ser curto e de facil manuseio, além disso, o professor
pode fazer pausas, voltar, avancar explicar imagens aos alunos tornando o aprendizado dindmico e
interativo. Uma das justificativas apresentadas pela graduanda (G) no momento da apresentacéo do
video foi essa:

G — “A genética é uma disciplina considerada dificil de ser compreendida, nesse caso um
video permite voltar, avancar, repetir imagens e conceitos varias vezes, até que todas as duavidas
sejam realmente esclarecidas, além disso, 0s conceitos que exigem abstracdo dos alunos séo bem
representados no video por meio das diversas imagens apresentadas.”

Alguns alunos chegaram a mencionar que obtiveram um melhor entendimento de
contetidos a partir da visualizacdo em video das imagens que antes s6 observavam estaticas em
livros didaticos. Outros mencionaram que pode se considerar 0 video como o principal instrumento
de trabalho com a linguagem audiovisual, visto que este oferece recursos vantajosos para o trabalho
pedagdgico. Nesse sentido, € imperativo reafirmar e ressaltar sua importancia no processo de ensino
e aprendizagem.

Es— “Os videos educativos sdo muito interessantes e despertam o interesse do aluno, acho
até que sao simples de se construir, hoje em dia existem tantos programas pra isso no computador”

E preciso levar em conta algumas questdes implicitas na fala do estudante: primeiro deve-
se ter cautela no que diz respeito a banalizacdo da linguagem audiovisual, o que se pretende néo é
assumir que a confeccdo dos videos € intuitiva ou muito simples, e sim demonstrar que apesar de
ser uma construcdo que exige, tempo, estudo, preparo e dedicacdo, os educadores podem ser
munidos de conhecimentos basicos e elaborar tais tecnologias educacionais, visto que seu beneficio
em termos de facilitacdo do processo de ensino-aprendizagem € real e ressaltado na literatura. De
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fato, caso o professor ndo tenha um curso que o habilite a produzir tais materiais, as construcoes
serdo mais simples, no entanto terdo a garantia de um contetido seguro e bem fundamentado, visto
que muitos videos educativos encontrados prontos e de livre acesso na internet muitas vezes ndo
tem seu conteudo revisado por profissionais especializados na area, demonstrando inviabilidade de
uso.

Sendo assim, é preciso desmistificar a elaboracdo de recursos audiovisuais, a fim de que os
educadores possam ter mais autonomia para desenvolver suas proprias ferramentas didatico-
pedagdgicas. Como citado pelo graduando, sdo muitas as ferramentas que temos hoje acessiveis
para o desenvolvimento de videos, as quais atendem todas as etapas da producdo descritas na
metodologia deste trabalho, como por exemplo: o Final Draft (2011) e o Movie Magic Screen
Whiter (2011) para a producéo de roteiros; o Storyboard Quick (2011) e o SpringBoard (2011) para
a producéo de storyboards e o Adobe Premiere (2010), Windows Movie Maker (2011) e o iMovie
(2011) para a edigdo de videos. Cada uma destas ferramentas possui atributos diferentes, umas sdo
mais simples e com poucos recursos, outras mais complexas, porém é possivel realizar videos
interessantes e de qualidade mesmo com os aplicativos mais simples.

A ferramenta utilizada em geral é o Windows Live Movie Maker que, segundo Menezes et
al. (2008), é um software de edicdo de videos de facil utilizacdo, que permite que individuos sem
muita experiéncia em informéatica possam adicionar efeitos de transicdo a imagens e textos
personalizados, bem como audio em filmes, ou seja, permite até mesmo aos professores com menos
habilidades na &rea de informatica, elaborarem videos educativos de suas disciplinas e contetdos
especificos. Este software faz parte do pacote do sistema operativo do Windows desde a versao
Millenium (Me) tendo passado por diversas atualizagfes e modificacdes até a Ultima versdo lancada
juntamente com o pacote Windows Live (ver Fig. 3).

Figura - 3. Pagina inicial: Layout do Windows Live Movie Maker.

Diversos trabalhos com o uso deste software sdo mencionados na literatura. Em alguns
destes estudos este recurso foi utilizado para fins educativos, como € o caso dos trabalhos
desenvolvidos por Cruz & Carvalho (2007), Ouyang & Warner (2008), Menezes (2008) e Rocha &
Coutinho (2008).

Outra sugestdo dada por varios dos académicos foi a utilizacdo de videos prontos
disponiveis em sites de acesso livre como, por exemplo, o Youtube, uma ferramenta da nova
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geracdo Web 2.0. Trata-se de um servico gratuito para divulgacdo de videos, que alcangou enorme
sucesso, e que permite ao utilizador publicar, ver e compartilhar videos de sua autoria, ou de outros
autores. Este mecanismo fornece um espago de compartilhamento, informacdo e feedback a todos
0s usuarios da rede (Greenhow, 2007). Porém, cabe ressaltar que a selecdo dos videos, assim como
a verificacdo de todo o conteudo deve ser realizada com cautela verificando a existéncia que erros
conceituais e inadequacGes nos recursos.

Uma das orientadoras também ressaltou que, além da selecdo de videos, 0 modo como
estes serdo aplicados deve ser avaliado, de modo que haja um planejamento propicio para encaixe
do video durante a aula. Moran (1995) lista alguns usos inadequados do video educativo, que
podem promover exatamente o contréario do esperado para esses recursos didaticos:

Video-tapa buraco: expor videos quando ha um evento inesperado, como auséncia do
professor, essa acdo pode desvalorizar o uso do video e o associa-lo a auséncia de aula.

Video-enrolacdo: exibir videos sem muita ligacdo com a matéria.

Video-deslumbramento: o professor que acaba de descobrir 0 uso do video, empolga-se e
passa video em todas as aulas, esquecendo outras metodologias mais pertinentes.

S6é video: exibir o video sem relacionar com o assunto de aula, sem voltar e mostrar alguns
momentos mais importantes ou discutir posteriormente nao é satisfatorio.

Entretanto, 0 mesmo autor ressalta usos adequados e que podem potencializar o ensino
permitindo uma nova viséo da teoria ministrada:

Video como sensibilizacdo: Moran (1995) afirma que se trata do uso mais importante dos
videos educativos na escola, visto que um bom video é interessantissimo para introduzir um novo
assunto, para despertar a curiosidade, a motivacdo para novos temas, facilitando o desejo de
pesquisa para aprofundar o assunto do video e da matéria.

Video como ilustracdo: ajuda a mostrar o que se fala em aula e a compor cenarios
desconhecidos dos alunos, tanto do passado, quanto de localidades distantes como, por exemplo, a
Amazonia ou a Africa.

Video como simulacéo: segundo o autor trata-se de uma ilustracdo mais sofisticada, pode
simular experiéncias de quimica que seriam perigosas em laboratdrio ou que exigiriam muito tempo
e recursos. Um video pode mostrar o crescimento acelerado de uma planta, ou mesmo outros
processos que demandem tempo, em alguns poucos segundos.

Video como conteddo de ensino: mostra determinado assunto, de forma direta (quando
informa sobre um tema especifico orientando a sua interpretacdo) ou indireta (quando mostra um
tema, permitindo abordagens maultiplas, interdisciplinares).

Video como producdo: como documentacao, registro de eventos, de aulas, de estudos do
meio, de experiéncias, de entrevistas, depoimentos. Isto facilita o trabalho do professor, dos alunos
e dos futuros alunos. O professor deve poder documentar o que é mais importante para o seu
trabalho, ter o seu préprio material de video assim como tem o0s seus livros e apostilas para preparar
as suas aulas.

Video espelho: para analise do grupo e dos papéis de cada um, para acompanhar o
comportamento de cada um, do ponto de vista participativo, para incentivar os mais retraidos e
pedir aos que falam muito para darem mais espago aos colegas.
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Video como integracao/suporte: interagindo com outras midias como o computador, 0
CD-ROM, com os videogames, com a Internet. Trata-se de um suporte para outras midias, de modo
que o professor pode gravar em video programas importantes da televisdo para utilizacdo em aula.
Alugar ou comprar filmes de longa metragem, documentarios para ampliar o conhecimento de
cinema, iniciar os alunos na linguagem audiovisual.

Enfim, existem diversas formas de trazer videos educativos para o ambiente escolar,
principalmente quando a disciplina em questéo € considerada pela maioria dos estudantes dificil de
compreender como no caso dos contetdos relacionados a Genética. Faz-se necessaria a aplicacao de
novos recursos, visando um aprendizado completo que acompanhe o desenvolvimento tecnolégico
mundial. Os videos surgem nesse cenario como uma solugdo econdmica, inusitada e eficaz de
aplicabilidade simples, mas com efeito incontestavel.

Considerac0es Finais

E notorio que a televisdo e a escola fazem parte do universo sdcio-histdrico e cultural do
homem contemporaneo, e que os estudantes geralmente se colocam expostos a muitas horas diarias
em frente a TV, o que fazem com satisfacdo e prazer. Logo, € uma necessidade de nosso tempo a
busca pela utilizacdo das novas tecnologias disponiveis para o ensino, e de modo mais particular
neste trabalho, no ensino de Genética, como uma ferramenta de auxilio a apresentacdo de contetdos
aos estudantes.

Foi possivel observar pela fala dos estudantes que mesmo eles, que ja haviam passado pelo
Ensino Médio, tinham duvidas a respeito de alguns conceitos que foram esclarecidos pelo video. A
maior parte do conteldo de Genética ainda é apresentado em ambientes de ensino, tanto regular
quanto superior, somente com o uso do livro didatico, fator que, de certa forma, inviabiliza ou
dificulta o entendimento da dinamicidade dos componentes da intrincada rede de conceitos presente
nesse ramo do saber. A ciéncia ndo é estatica, ¢ dinAmica! E essa deve ser a visdo do estudante ao
apreender conceitos cientificos

O trabalho nos permitiu ndo somente discutir o uso de videos como verificar sua aplicacdo
em disciplinas consideradas mais complexas pelos estudantes, além disso, proporcionou discussfes
no ambiente académico com relacdo a inclusdo educacional, aos programas disponiveis e a selecéo
adequada de videos de livre acesso na internet. Esperamos que esse debate seja largamente
difundido e que novas propostas sejam divulgadas a fim de facilitar o ensino e promover uma
aprendizagem verdadeiramente significativa.
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